Zum aktuellen Stand
der Mediendidaktik an
Horgeschadigtenschulen

Hartmut Brunk

Meine sehr
geehrten Damen und Herren,
liebe Kolleginnen und Kollegen!

assen Sie mich mit einer
L These beginnen, die auf

unserer letzten Tagung der
Arbeitsgemeinschaft fiir AV-
Medien in Linz vorgetragen
wurde. Sie scheint auf den er-
sten Blick gewagt, gewinnt bei
niherer Betrachtung aber leider
immer mehr Wahrheitsgehalt:
,,Alle Lander sind im Bereich
der ,,Neuen Medien“ Entwick-
lungslénder. Die Rolle des
Computers im Unterricht ent-
spricht noch in keiner Weise
den Moglichkeiten dieses Werk-
zeugs. “

as soll diese These
Wam Anfang meines

Beitrags? Nun, die
These hat mich bei der Vorbe-
reitung auf diese Tagung moti-
viert, den Schwerpunkt meiner
Ausfithrungen auf die ,,Neuen
Medien“ zu legen, und ich
hoffe auch Sie {iberzeugen zu

konnen, dass das so richtig ist.
Das mir gestellte Thema: ,,Zum

aktuellen Stand der Medien-
didaktik an Hor-geschédigten-
schulen” in seiner ganzen Breite
konnte sicherlich allein eine
zweitdgige Tagung fiillen. Sehen
Sie es mir bitte nach, wenn ich
die altbewdhrten Medien nur
am Rande erwihne, jene, die
tiberwiegend auf Papier, Pappe
oder Folie présentiert werden.

inen Zusammenhang zwi-
E schen dem Computer und

der Produktion dieser alt-
bewihrten Medien gibt es aller-
dings, und der ist meines Erach-
tens sehr wichtig. Der Compu-
ter dient der iiberwiegende
Mehrheit der Lehrerinnen und
Lehrer als Arbeitswerkzeug zur
Erstellung dieser altbewéhrten
Medien. Sie haben gestern in
dem Beitrag zur Eigenfibel-
Herstellung von Frau Sappert
ein sehr schones Beispiel dafiir
gesehen.

eistens wird dafiir ein
M Textverarbeitungspro-

gramm benutzt, in das
auch Bilder und Grafiken einge-
fiigt werden konnen. Ich hore
immer wieder, dass bei den
meisten Kolleginnen und Kolle-
gen diese Einsatzmoglichkeit
des ,,Rechenknechts“ die
Hauptmotivation zur Anschaf-
fung eines Rechners war.

uch im Unterricht gehort
A an fast allen Schulen die

Arbeit mit einem Text-
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verarbeitungsprogramm zum
Standard. Die meisten Schiiler,
die an meine Schule in Husum
in den beruflichen Bereich der
Bildung wechseln, haben mehr
oder weniger Erfahrungen mit
Textverarbeitung und einige
zeigen gern und mit Stolz Pro-
dukte dieser Arbeit, die sie an
den Haupt- oder Realschulen
erstellten.

tnner wird die Luft dann
Dschon, wenn es z.B. um

die grafische Darstellung
statistischer Daten mit Hilfe von
Tabellenkalkulationsprogram-
men geht, oder um die Présen-
tation eigener Recherchen der
Schiiler durch die Schiiler mit
einem Présentationsprogramm.
(Im Présentationsprogramm
Powerpoint haben sich gestern
Vormittag mehrere Kolleginnen
und Kollegen fortgebildet.) Das
beinhaltet allerdings mehr, als
die einfache Powerpoint-Anwen-
dung, die jetzt meinen Vortrag
begleitet.
Dazu spéter mehr.

,,Neue Medien*
in der padagogischen
Diskussion
ie Anwendung von Com-
Dputern im Unterricht war
von Anfang an mit hohen
Erwartungen verbunden. So

horte und las man héufig, dass
sich die Lernenden erst am
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Computer selbstindig und unge-
bunden entfalten. Einfaches
Lernen, wie Auswendiglernen
oder gar Formen der Konditio-
nierung wurden als geradezu
menschenverachtend abgelehnt.
Hier hat sich inzwischen ein
Wandel vollzogen, mit der
wachsenden Bereitschaft abzu-
wigen, was von diesen alten
und gut untersuchten Lern-
grundlagen in moderne Lehr-
systeme iibernommen werden
kann.

und um den Computer hat
R sich eine Begriffsvielfalt

entwickelt, die haufig
mehr verwirrt als Klarung
schafft. Da gibt es ,,Program-
miertes Lernen®, ,,Online-
Learning“, , Interaktive Lern-
systeme“, ,,Multimedia“,
,,Multimediale Software,
»Computergestiitzten Unter-
richt“, ,Lernen ,,mit“ neuen
Medien“ und ,,.Lernen ,,durch”
neue Medien“. Lassen Sie mich
vier herausgreifen, die ich zu-
néichst anreifen und dann ver-
tiefen mochte.

ie frithen Formen des
D computergestiitzten Un-

terrichts orientierten sich
an der Verhaltenspsychologie
Skinners. Der Computereinsatz
lehnte sich an den ,,Program-
mierten Unterricht* an. Solche
Unterrichtseinheiten hatten auch
vorher schon in Buchform Ein-
gang in die Schulen gefunden,
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weil fiir das ,,Programmierte
Lernen“ der Computer nicht
zwingend notwendig ist. Der
Lerner bekam die Informatio-
nen in kleinen Portionen und
musste auf diese reagieren.
Dann gab es eine Riickmeldung
,richtig® oder ,,falsch“ und den
nachsten Lernschritt oder
Wiederholungsschritt.

ie Steigerung der Lei-
D stungsfahigkeit der Rech-

ner seit Anfang der
neunziger Jahre mit der Verbrei-
tung der Bedienoberflidche
Windows machte die Bedienung
um einiges einfacher und erlaub-
te trotzdem komplexere Systeme
und Programme zu entwickeln.

Seitdem ist mit den Neuen Me-
dien ein Begriff eng verkniipft,
der da heifit ,,Multimedia“.
Einerseits ist es ein Schlagwort,
das uns seitdem aus jeder
Computerwerbung anspringt.
Andererseits gibt es verschiede-
ne Stufen an Definitionen, was
Multimedia beinhalten miisste,
um Multimedia genannt werden
zu diirfen. Es ist wie die mei-
sten Modeworter ein schillern-
der Begriff und soll im Folgen-
den auf ,,Multimedia“ als In-
teraktives Lernsystem einge-
grenzt werden.

Ansitze gegeneinander
stellen, die in der Literatur
folgendermafen benannt werden:

S chlieBlich mochte ich zwei

,,durch“ neue Medien lernen
und ,,mit“ neuen Medien ler-
nen. Beim Lernen ,,durch*
neue Medien sind die Lernzie-
le grundsétzlich medien-
unabhingig. Die neuen Medi-
en dienen dabei der padagogi-
schen Kommunikation zur
gezielten Vermittlung von
Inhalten.

as Lernen ,,mit* neuen
Medien ist die wesent-
lich seltenere Unter-

richtsform, wobei der Lerner
als Gestalter Multimedia in
einem Konstruktivistischen
Lernumfeld nutzt. Nach die-
sem kurzen Uberblick mochte
ich nun die vier Begriffe ver-
tiefen.

Programmiertes Leben

kinner entwickelte die
S Vorstellung vom - wie er

es nannte - ,,Program-
mierten Lernen® und formu-
lierte sieben wichtige padago-
gische Schritte. Ich mochte sie
hier zitieren, weil ich glaube,
dass vieles was er darin gefor-
dert hat auch heute fiir alle

Formen des Lernens wichtig

ist:

1. Auf jede Antwort muss
unmittelbar eine Riickmel-
dung folgen.

2. Alle Schiiler sollten eine
Unterrichtseinheit jeweils
in ihrem personlichen
Lerntempo bewiltigen.



3. Die Lernziele miissen klar
und objektiv formuliert wer-
den, damit gezielt Riickmel-
dungen und Belohnungen
gegeben werden kdnnen.
Skinner verstand darunter
beispielsweise eine Liste von
Fragen und Antworten.

4. Aufgaben sollten so gestellt
sein, dass sie mit hoher
Wahrscheinlichkeit richtig
gelost werden. Dadurch
werden Frustrationen ver-
mieden und die Anzahl der-
jenigen Antworten erhoht,
die verstirkend wirken.

5. Der Unterrichtsstoff muss in
eine Abfolge von Frage- und
Antwortkombinationen ge-
bracht werden. Diese ,,Rah-
men“ sollten von leichten zu
schwierigen Inhalten fort-
schreiten und den Stoff aus
moglichst unterschiedlichen
Blickwinkeln angehen.

6. Die Lernenden sollen mog-
lichst aktiv sein und Fragen
und Aufgaben auch wirklich
bearbeiten.

7. Besonders ausdauerndes und
gutes Arbeiten sollte durch
eine Reihe von Zusatzbeloh-
nungen bekraftigt werden.

iese Regeln waren ein
DLeitfaden fiir die Ent-

wicklung vieler
Lehrmaschinen und Unter-
richtseinheiten. Leicht erkennt
man in den von Skinner 1958
formulierten Regeln auch die
Grundlage heutiger Computer-

Lernprogramme. In der Beurtei-
lung dieser Programme sind sie
immer noch ein wichtiger MaB-
stab.

Multimedia als Inter-
aktives Lernsystem

ultimediale Programme
M enthalten visuelle und

auditive Elemente bzw.
Informationen, wie sie bisher
schon Tafel, Heft, Buch, Karte,
Schaubild, Foto, Folie, Arbeits-
blatt, Tontrager, Film und
Videokassette boten. Zusétzlich
bieten sie, wie schon erwahnt,
was den bisherigen Medien
verwehrt ist, die Moglichkeit
der Interaktivitit.

das? Manche sprechen schon

dann von Interaktivitit, wenn
ein Lerner sich selbst in einem
Programm aussuchen kann, was
er lernen mochte oder wenn das
Programm nach einer Auf-
gabenlosung die Riickmeldung
,richtig® oder ,,falsch® gibt.
Andere sprechen dann von einer
Interaktion, wenn der Lerner
ein Programm unterbrechen,
wiederholen, abbrechen,
Schwierigkeitsgrade selbst be-
stimmen und Sekundér-
informationen abrufen kann.
Verzweigungen im Programm
sollen moglich sein. Am Zen-
trum fiir kognitive Studien der
Universitit Potsdam werden fiir
Lernprogramme fiinf Stufen

I nteraktivitit, was beinhaltet
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zunehmender Interaktion unter-
schieden, wobei die fiinfte Stufe
schlieBlich den freien ungebun-
denen Dialog erreicht. Viele
Autoren pladieren als Zielvor-
gabe fiir Interaktive Lern-
systeme fiir diese fiinfte Stufe
des ungebundenen Dialogs, die
allerdings bisher noch kaum
erreicht wird.

ir sollten dann von
W Interaktivitit spre-
chen, wenn ein Dia-

log entsteht, der dem Dialog
zwischen Lehrendem und Ler-
nendem im Unterricht ver-
gleichbar ist und wenn weitere
Moglichkeiten eroffnet werden,
die dieser Dialog im Klassen-
zimmer bisher nicht kannte. So
konnen wir Informationen mit
weit entfernten Partnern austau-
schen, wir konnen unterschied-
liche Medien verkniipfen und
im Bereich der Simulation kon-
nen wir vom Lerner Entschei-
dungen verlangen, bei denen er
sofort mit dem simulierten Er-
gebnis konfrontiert wird.

ir sollten also von
W Multimedia-Pro-
grammen in der Bil-

dung Interaktivitdt verlangen
und dann von Interaktiven
Lernsystemen sprechen, wenn
das Lernsystem folgendem Sche-
ma entsprechend aufgebaut ist,
wo der Lerner zu allen Medien
des Lernsystems in interaktive
Beziehungen treten kann.
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Multimedia als Interaktives Lernsystem

as Lernsystem nutzt als
DMedien die Zeichen

(Text, Zahlen, Symbole).
Ob die Gebirde in diesem Zu-
sammenhang als Zeichen zu
verstehen ist, mochte ich ande-
ren liberlassen zu beurteilen,
bzw. zu klassifizieren. Das
Lernsystem nutzt das Standbild
(Foto, Zeichnung, Grafik).
Natiirlich ist auch die Darstel-
lung von Gebérden als Standbild

moglich. Das Lernsystem nutzt
das Bewegtbild (Film, Trick,
Simulation, Animation, Gebér-
de) und schlieBlich den
Audiokanal (Sprache, Musik,
To6ne, Gerdusche) der unseren
Schiilern mehr oder weniger
verschlossen ist.

richt sind Medien die

n Bezug auf den Schulunter-
I Zeichensysteme, die Schiiler

und Lehrer verwenden, um
Wissen darzustellen; Technolo-
gie bezeichnet die Instrumente,
die sie einsetzen, um ihre Dar-
stellungen von Wissen weiterzu-
geben. Bedauerlicherweise
werden die Bedeutungen der
Begriffe Medien und Technolo-
gie von Padagogen meistens
verwechselt und oft als Synony-
me verwendet; dies um so
mehr, wenn anstelle von »Me-
dien und Technologie« der ge-
bréuchlichere Begriff »neue

Multimedia als Interaktives Lernsystem

Audio
Sprache
Musik
Tone
Geriusche

Bewegtbild
Film
Trick
Simulation
Animation

Lerner

il
J

Gebarde
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Zeichen
Text
Zahlen
Symbole
Gebdrde!?

Standbild

Foto
Zeichnung
Grafik
Gebdrde!?




Medien« verwendet wird. Diese
unzureichende Differenzierung
zwischen Medien (einem
Zeichensystem) und Technolo-
gie (einem Ubertragungssystem
fiir Medien) wird in der offent-
lichen Bildungsdiskussion wahr-
scheinlich noch tiber langere
Zeit bestehen bleiben.

Ubrigens, Gebirden konnen in
Interaktiven Lernsystemen an
unterschiedlichen Stellen ihren
Platz finden, in den meisten
bisher speziell fiir Horgeschi-
digte erstellten Programmen
sind sie als Bewegtbilder in
Textteile, ganze Sitze oder in
ein Lexikon eingebunden.

ederzeit abrufbar direkt aus
dem Text eines Multimedia-
Programms sind die Gebér-
den des ,,Gebarden-
assistenten®. Das geht mit Hilfe
der Zwischenablage (das Pro-
gramm kann man kostenlos
erhalten beim Staatsinstitut fiir
Schulpidagogik und Bildungs-
forschung, Abteilung Medien in
Miinchen - siehe Anhang).
Leider erlauben nicht alle auf
dem Markt erhaltlichen Pro-
gramme diese Moglichkeit, weil
sie ihre Texte gegen das Kopie-
ren geschiitzt haben. Allerdings
sind diese Programme dann
auch so nicht unbedenklich fiir
den Einsatz im Unterricht ge-
eignet. Schiiler sollten eigent-
lich immer die Moglichkeit
haben, Texte aus den Program-

men zu entnehmen, fiir ihre
Belange zu bearbeiten und in
anderer Form wieder neu zu-
sammenzustellen.

Chancen und Hiirden
in der Nutzung

von Multimedia-
Programmen

Oder: Der weite Weg
zum Lernerfolg

iele Multimedia Pro-
V gramme sind Hypertext

Anwendungen. Hypertext
muss man sich vorstellen wie
eine Kartei, die man nach ver-
schiedenen Kriterien ordnen
kann. Jede Karteikarte enthélt
Verweise auf andere Karten, so
dass es moglich ist Verkniipfun-
gen herzustellen.

amit erhélt der Schiiler
Ddie Maoglichkeit,
Losungswege selbst zu

entdecken und fiir die ange-
botenen Beispiellosungen zu
iberpriifen. Der Schiiler ist so
nicht auf die ,, Intelligenz“ des
Systems angewiesen, sondern
mub in viel stirkerer Weise
seine eigene Intelligenz auf der
Suche nach einem Losungsweg
einsetzen. Es gibt Hyper-
textsysteme, die es dem Leser
erlauben, die Struktur des Tex-
tes wihrend des Lesens zu dn-
dern, neue Informationen einzu-
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fiigen oder alte Informationen
zu verdndern.

inerseits sprechen viele
E Autoren Hypertexten at-

traktive Eigenschaften zu
beim Aufbau komplexer ver-
netzter Wissensstrukturen
durch den schnellen und ge-
zielten Zugriff auf bestimmte
Informationseinheiten. Anderer-
seits zeigt die Analyse empiri-
scher Befunde zwei Grundtypen
von Lernproblemen bei Hyper-
text Anwendungen: Des-
orientierung und kognitive
Uberlast.

as Problem der Des-
Dorientierung ist so ver-
breitet, daB es einen

eigenen Namen hat: ,,Lost in
hyperspace® (etwa: ,, Verloren
im Hyperraum*). Es bezieht
sich auf die Navigation und auf
die kognitive Orientierung in-
nerhalb der in der Hypertext-
basis dargestellten Sachstruktur.
Um mit Hypertext-Systemen
ohne kognitive Uberlast effektiv
zu lernen, ist es erforderlich,
dass man im Gedichtnis behalt,
welche Informationsknoten
schon aufgesucht wurden, auf
welchen Wegen man zu ihnen
gelangt ist, welchen Inhalt diese
hatten, welche Informationen
noch aufgesucht werden sollten,
welche Moglichkeiten der Navi-
gation zur Verfiigung stehen,
welche Funktionen einzelne
Navigationsmittel erfiillen usw.
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Dies erfordert zusitzliche
Gedichtniskapazitit, Aufmerk-
samkeit und Fihigkeiten zur
metakognitiven Kontrolle, die
héufig nicht zur Verfiigung
stehen.

en Benutzern miissen
D addquate Strategien der

Systemnutzung fiir die
Bewiltigung der jeweiligen
Aufgabe zur Verfiigung stehen.
Ahnliches gilt fiir die Navigati-
on im Internet, wenn man sich
dort unter den Tausenden ange-
botenen Informationen die rich-
tige beschaffen mochte, die man
braucht. Ich benutze hier gern
das Bild vom Trinken aus dem
Feuerwehrschlauch. Man wird
dabei vom dicken Wasserstrahl
zwar nass, bleibt aber weiter
durstig, weil nichts in den
Mund gelangt.

iese Gefahr besteht nicht
Din diesem MaBe beim

Lesen herkdmmlicher
Texte. Trotzdem konnen auch
herkdmmliche Texte komplex
strukturierte hierarchische Zu-
sammenhinge darstellen und im
Gedéichtnis des Lesers zu
vernetzen. Das belegt umfang-
reiche psycholinguistische For-
schung.

Fazit:
Computerunterstiitztes Lernen
ist nicht fiir jedes Lernziel ge-
eignet.
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Folgende Fragen an Interaktive
Lernsysteme werden zur Zeit je
nach Beispiel und Standpunkt
sowohl positiv als auch negativ
beantwortet. Wir sollten uns
also immer wieder im konkre-
ten Einzelfall selber diese Fra-
gen stellen:

- Lassen sich bedeutsam erach-
tete Bildungsziele fordern, die
bisher nur schwer erreichbar
waren?

- Lassen sich neben fachbezoge-
nen Handlungskompetenzen
auch Methoden- und Sozial-
kompetenzen fordern?

- Welche Auswirkungen hat das
Agieren in virtuellen Welten
auf die Entwicklung sozialer
und kommunikativer Kompe-
tenzen und von
Verantwortungsfihigkeit?

- Konnen wir wirklich Lern-
inhalte anschaulicher, motivie-
render und aktivierender ver-
mitteln und erarbeiten, als
dies (vielleicht sogar mit we-
niger Aufwand) bereits mit
Hilfe bekannter und prakti-
zierter Methoden moglich ist?

Welche Auswirkungen hat das
verstirkte Lernen mit bild-
und tondominanten Medien
auf die Lesefertigkeit der
Anwender und ihre Fahigkeit,
Informationen aus Biichern zu
gewinnen?

Multimediaprogramme
fiir Horgeschadigte

eider konnen wir an
L Horgeschadigtenschulen

selbst gute Software (nach
den bisher genannten Kriterien)
nicht oder nur eingeschrankt
einsetzen. Viele wirklich gut
gemachte Programme liefern
ihre Informationen vorwiegend
tiber die Audioausgabe, wo-
durch ein Einsatz in unseren
Schulen problematisch ist. Wird
hier iiber Texte oder Bilder
keine ergidnzende Information
geliefert, eignen sich die Medi-
en fiir Horgeschidigte kaum.
Nur wenn man einzelne
Programminhalte selber zusam-
menstellen kann, in die sich
dann wichtige Hilfen wie Text-
Bild-Informationen oder
Gebirdenvideos eingliedern
lassen, wird deren Einsatz sinn-
voll.

die Auswahl geeigneter

Programme zu einem wich-
tigen Kriterium. Nach dieser
Auswahl bestimmt der Pro-
grammaufbau wesentlich die
Einbindung des Mediums in den
Unterricht. Der Kollege Franz
Mayr vom Zentrum fiir Horge-
schidigte Straubing hat in vie-
len Jahren Arbeit eine umfang-
reiche Sammlung von Software-
tests erstellt, in denen er die
Eignung der Programme fiir
den Einsatz bei Horgeschadig-

F tir den Lehrer wird damit



ten und Sprachgeschidigten
priift.

Dabei sind ihm folgende zehn
Beurteilungskriterien besonders
wichtig:

Beurteilungskriterien
(Kurzfassung)

1. Nutzergerechte Darbietung
(KindgeméBheit)

2. Ubersichtliche Programm-
struktur und Programm-
steuerung

3. Verstindliches Text- und
Informationsmaterial

4. Effektive Suchhilfen

5. Wiederhol- und Riickgriff-
moglichkeiten

6. Einfache Datennutzung und
Datenverarbeitung (Zu-
griffsmoglichkeit auf Datei-
en)

7. Kopierfunktionen fiir Wor-
ter im Text

8. Ausgleich auditiver Infor-
mationen

9. Direkter Programmlauf von
CD ohne Installation

10. Preis-Leistungs-Verhiltnis

iese Softests sind fiir alle
Dzugéinglich im ,, Tauben-

schlag® (siehe Anhang)
in der Rubrik Lernen unter dem

Stichwort Softests abgelegt. Sie
sind nach Themen gegliedert.

ie Herstellung eigener
D Multimediaprogramme

fiir Horgeschadigte
kommt fiir Horge-schédigten-
schulen fast nicht in Betracht.
Berufsbildungswerke mit Mitar-
beitern, die in eigenen Medien-
zentren beschiftigt sind, konnen
das leisten, aber der Aufwand
ist betrichtlich. Hier moge als
Beispiel die Erstellung des im
Verhiltnis kleinen Lern-Systems
»Mein Computer“ dienen, das
1996 im Theodor-Schéfer-
Berufsbildungswerk in Husum
entstand. Die Bearbei-
tungsdauer durch den Lerner ist
mit vier Stunden veranschlagt,
in der Erstellung stecken insge-
samt 4000 Arbeitsstunden aller
Beteiligten. Darin ist noch nicht
der Aufwand fiir die Evaluation
enthalten.

Die Lernumgebung
von Multimedia

ultimedia kann eigene
M Erfahrungen am Objekt

und Kommunikation von
Mensch zu Mensch nicht erset-
zen sondern nur erginzen.
Viele Fehlentwicklungen im
Gebrauch multimedialer Pro-

forum

gramme haben ihre Ursache in
der Vorstellung vom autonomen
Selbstlerner, der allein vor
seinem Computer einen Lehr-
stoff erarbeitetet. LBt man
Schiiler mit dem Lernsystem
allein, so hat sich gezeigt, daf}
sich manche mit der Methode
., Versuch und Irrtum® in 20
Minuten durch ein Programm
klicken, fiir das eigentlich vier
Stunden veranschlagt sind und
dann meinen, alles gelernt zu
haben, was das Programm
hergibt.

as Interaktive Lern-
D system muf deshalb in

eine Lernumgebung
eingebunden sein, die alle alt-
bekannten Mediensysteme und
Lernformen integriert. Ein
solches Lehr-Lern-Arrangement
wiirde dann die im Schaubild
dargestellten Elemente beinhal-
ten.

8
Jahrestagung
in
Halberstadt

am

23./24. 11.2001

siehe Seite 78
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it einer Lernumgebung
M des Interaktiven Lern-

systems lassen wir den
Lernenden nicht allein mit dem
Computer. Wir setzen ergin-
zend andere Technologien ein.
So konnte das Lernsystem auf
Grafische Darstellungen und
Zeichnungen verweisen, die in
einem Begleitheft zusammen-
gefasst sind. Dem einzelnen
Lernenden oder allen Lernen-
den gemeinsam konnten Filme
gezeigt werden. Der Lernende

muss ergidnzende Informationen
in Biichern nachlesen oder aus
dem Internet holen und die
Ergebnisse in Arbeitsblitter
eintragen. Als Praktische
Handlung wire in einem Lern-
system tiber Holzbearbeitung
das Hobeln eines Brettes vor-
stellbar. Auch Lehrveranstal-
tungen und Unterricht her-
kommlicher Art gehoren in die
Lernumgebung. Ebenso das
Gesprich mit dem einzelnen
Lerner und seine Unterweisung

in einer konkreten Handlung.
Schlieflich kann auch Grup-
penarbeit eingesetzt werden.

wie ihn Herr Peters gestern

mit den virtuellen Fachschu-
len in Essen vorgestellt hat,
braucht genau all diese Elemen-
te der Lernumgebung. Er nann-
te folgende Dreiteilung:

I nteraktiver Fernunterricht,

1. Lernmaterial auf Papier zum
Selbststudium

Lernumgebung des Interaktiven Lernsystems

Praktische Lehrveranstaltung
Handlung Unterricht
. Technologie
Technologie o )
Grafische Interaktives Fime
gzrizﬁtunng:: Lern syste m Internet
& Arbeitsblatter

Unterweisung
Gespriach

Gruppenarbeit
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2. Unterricht iiber Internet im
virtuellen Klassenzimmer.

3. Prisenztage, die an Samsta-
gen in der Essener Schule
stattfinden und jeweils acht
Stunden Unterricht beinhal-
ten.

bschliefend konnen wir
A feststellen, es gibt schon

viele Einzelergebnisse
und Berichte tiber die Nutzung
rechnergestiitzter Lernsysteme
durch Horgeschidigte. Noch
fehlen aber didaktisch und me-
thodisch wissenschaftlich abge-
sicherte Erkenntnisse rechner-
gestiitzten Lernens Horgescha-
digter. Diese miissten dann zu
einem Konzept verdichtet wer-
den. Intensive Forschungsarbeit
ist hier im wahrsten Sinne des
Wortes bitter Not-wendig.

Durch neue Medien
lernen (Medien als
Tutoren)

urch neue Medien lernen
D ist im Grunde genommen

das, was wir soeben mit
den Interaktiven Lernsystemen
abgehandelt haben. Grundlage
fiir den Einsatz im Schulunter-
richt bildet die padagogische
Kommunikation. Inhalte werden
gezielt vermittelt, und man geht
davon aus, dass die Schiiler
etwas durch diese Kommunika-
tion lernen. Die Lernziele sind
hier also medienunabhingig.

Die diesem Ansatz zugrunde
liegenden Lernprozesse lassen
sich vereinfacht so darstellen:

- Den Schiilern werden mittels
Technik Botschaften vermit-
telt, die in den Medien ver-
schliisselt sind

- Man geht davon aus, dass die
Schiiler diese Botschaften
wahrnehmen und entschliis-
seln konnen

- Man versucht Schiiler-
reaktionen zu bekommen, die
zeigen, dass die Botschaft
verstanden wurde

- Die Schiiler erhalten eine
Riickmeldung dartiber, ob sie
die Botschaft richtig verstan-
den haben.

Unterschiede im Lernerfolg
zwischen ,,neuen Medien als
Tutoren* oder ,,Padagogen
aus Fleisch und Blut“ waren
bisher nicht signifikant.

Es gibt leider viel zu wenig
verléssliche Forschung in die-
sem Bereich.

Mit neue Medien lernen
(Medien als kognitive
INstrumente)

as Lernen mit neuen
D Medien geht davon aus,

dass der Lernprozesses
durch diese Medien positiv
gepragt wird. Die neuen Medi-
en dienen hier als Instrumente,

die die Entwicklung spezifi-
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scher Féhigkeiten und Fertigkei-
ten der Lernenden iiberhaupt
erst ermoglichen oder fordern.
Das piadagogische Konzept ent-
springt konstruktivistischen
Unterrichtstheorien. Wie uns
heute morgen Professor Giinther
in seinem Beitrag ,,Felsbild -
Buchdruck - Internet“ deutlich
machte, sind konstruktivistische
Prozesse mindestens seit den
ersten Hohlenmalern im Men-
schen verankert. Die neuen
Medien werden hier als ,,kogni-
tive Instrumente“ eingesetzt.

Kognitive Instrumente sind im
weitesten Sinne Technologien,
die das kognitive Leistungsver-
mogen des Menschen bei Denk-
, Problemldsungs- und Lernvor-
géngen stirken. Sowohl eine
mathematische Formel (sehr
komplex) als auch eine Ein-
kaufsliste (sehr simpel) kann
man in diesem Sinne als kogni-
tive Instrumente betrachten, da
der Mensch mit ihrer Hilfe
Gedéchtnisleistung auf ein ex-
ternes Medium abladen und
jederzeit wieder abrufen kann.

Lernen wird mit neuen
Medien gestaltet

iele padagogische Neue-
V rungen versprechen

falschlicherweise, Ler-
nen werde zum Vergniigen wer-

den. Kognitive Instrumente
versprechen dies weder Schii-
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lern noch Lehrern. Wenn Schii-
ler z.B. Datenbanken aufbauen,
dann konstruieren sie ein eige-
nes Konzept fiir die Organisati-
on eines bestimmten Wissensge-
bietes. Informationsverarbeitung
soll nicht eingeschrinkt, die
Aufgabe nicht erleichtert wer-
den, was lange Zeit erklirtes
Ziel von computergestiitzten
Unterrichtsystemen war. Kogni-
tive Instrumente sollen von
Schiilern eingesetzt werden, um
Wissen darzustellen und Proble-
me zu 16sen, wobei die Lernen-
den gleichzeitig Nachforschun-
gen anstellen konnen, die fiir sie
personlich bedeutsam sind.

als kognitives Instrument in

der Bildung gelten Grund-
aussagen, von denen ich hier
einige herausgreife:

F iir den Einsatz von Software

- Kognitive Instrumente sind
am effektivsten, wenn sie in
einer konstruktivistischen
Lernumgebung eingesetzt
werden.

- Kognitive Instrumente geben
Lernenden die Moglichkeit,
Wissen auf individuelle Art
darzustellen, statt vorgegebe-
ne Darstellungen anderer
verinnerlichen zu miissen.

- Kognitive Instrumente konnen
dazu eingesetzt werden, tiefer
reflektierendes Denken anzu-
regen, das die Voraussetzung
fiir sinnvolles Lernen dar-
stellt.
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- Kognitive Instrumente ermog-
lichen kein miiheloses, son-
dern erfordern ein intensives,
anspruchsvolles Lernen, das
andere padagogische MaB-
nahmen zwar versprechen,
aber in der Regel nicht hal-
ten.

- Im Idealfall haben Aufgaben
oder Probleme fiir den Ein-
satz von kognitiven Instru-
menten einen realistischen
Kontext und fiithren zu Ergeb-
nissen, die fiir den Lernenden
ein personliches Erfolgserleb-
nis darstellen.

er Einsatz von Multi-
D media-Gestaltungspro-

grammen als kognitive
Instrumente fordert beispiels-
weise zahlreiche Fahigkeiten
des Lernenden, wie sie z. B.
zur Projektleitung, Forschung,
Organisation und Représentati-
on, Prasentation und Reflexion
erforderlich sind.

in Linz eine Reihe solcher

Produktionen vorgestellt.
Besonders am Anfang sollte der
Lehrer gemeinsam mit den
Schiilern eine Présentation di-
rekt im Unterricht entwickeln.
Wichtig ist, dass mit Wissen
zielorientiert umgegangen wird.

péter konnen die Schiiler
S dann auch tiberwiegend

selbststindig arbeiten. Die
Schiiler werden zum aktiven

F ranz Mayr hat im Friihjahr

Wissensvermittler, indem sie
die Prisentation anderen Schii-
lern vortragen oder sie als Lern-
hilfe fiir Mitschiiler auf einem
Datentrager anbieten.

Didaktische
Rahmenbedingungen
Oder: Die Wirklichkeit
an unseren Schulen

nd schon sind wir mit-
U tendrin in den Didakti-

sche Rahmenbedingun-
gen oder sollten wir besser
sagen in der Wirklichkeit an
unseren Schulen. Wie wird dort
im Alltag die didaktische Theo-
rie umgesetzt? Konnten wir es
besser unter den derzeitigen
Bedingungen und wie miissten
eigentlich die Rahmenbedingun-
gen sein, damit Deutschland
kein Entwicklungsland im Sinne
der These vom Anfang meines
Beitrags bleibt.

unichst: Am Gelde
Z héngt, zum Gelde
dringt doch alles!

Anton Knierzinger vom Institut
fiir Schule und Neue Technolo-
gie in Linz (IST) fordert, die
Geldmittel nach folgendem
,,Drittel-Schema*“ auszugeben:
1/3 der Mittel fiir technische
Infrastruktur, 1/3 fiir Inhalte
und Methodenentwicklung und
1/3 fiir Schulung und technische
Unterstiitzung.



anders aus. Bei vielen

Schultrdgern und in vielen
Kultusministerien ist folgende
Vorgehensweise tiblich: Man
kauft die Computer und noch
ein wenig Standardsoftware. Mit
dieser guten Tat geht man dann
in die Offentlichkeit und be-
hauptet, damit sei die Multi-
mediazukunft in die Schulen
eingezogen. Leider hat man nur
das erste 1/3 finanziert.

er Bildungsminister von
DBrandenburg, Herr Rei-

che, bestitigte gestern in
seinem Beitrag diese Vorgehens-
weise. Auch seine 70 Millionen
Mark fiir das Projekt MAUS
(Multimedia an unsere Schulen)
soll nur fiir Hard- und Software
ausgegeben werden, wie er mir
bestitigte.
Die anderen 2/3 (Anteile) also
Inhalte, Methodenentwicklung,
Schulung und technische Unter-
stiitzung erhofft man sich dann
sozusagen von den Lehrerinnen
und Lehrern geschenkt zu be-
kommen.

L eider sieht die Wirklichkeit

Land Brandenburg will aller-

dings auch noch 11 Millionen
fiir die Lehrerfortbildung ausge-
ben. Das sind nach ,,Adam Rie-
se“ bei 28 000 Lehrkriften in
Brandenburg ganze 392,86 DM
pro Lehrperson. Sie kdnnen als
Teilnehmer dieser Tagung be-
sonders gut ermessen welch ein

I hr Bildungsminister hier im

Tropfen auf den heifien Stein
das ist, weil Sie alle genau wis-
sen, wie viel Sie personlich fiir
diese Fortbildung hier in Pots-
dam ausgegeben haben.

o kommt es, dass sich
S schlieBlich engagierte Pad-

agogen so fiihlen, wie es
ein Kollege in einem Beitrag im
Internet formulierte: EDV-Be-
treuer sind die Arbeitssklaven
des Schulbetriebs. Sie stehen im
Spannungsfeld zwischen dem,
was die EDV im Schulbetrieb
fordert, was die Schulbehdrde
nicht in angemessene Stunden-
ermaBigungen umsetzen mochte
und was der Schultriger mog-
lichst nicht bezahlen mochte.
Schlieflich kommen dann auch
noch ungeduldige Kolleginnen
und Kollegen und beschweren
sich, warum eigentlich nicht
alles reibungslos funktioniert.
Es ist aber auf Dauer nicht zu
akzeptieren, dass die Gruppe
der EDV-Betreuer eine Unzahl
an Stunden als personliches
Hobby ableistet, damit EDV an
Schulen kontinuierlich moglich
ist.

Ausriistung der Schulen
mit technischer
Infrastruktur

ie sind unsere Schu-
Wlen ausgeristet fir
Computeranwen-

dungen bis hin zu Multimedia?
Eine kleine Umfrage im nord-
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deutschen Raum in den letzten
Monaten ergab folgendes Bild:
Die Schulen verfiigen im
Durchschnitt tiber einen
Computerraum mit zehn
Pentium II Rechnern, die ver-
netzt sind und Zugang zum
Internet haben. Weiterhin gibt
es Computer in den Klassenrau-
men, oft dlterer Bauart. Das
geht bis hinunter zu 286ern im
Grundschulbereich, auf denen
die ilteren Budenberg-Ubungs-
programme wunderbar laufen.

er Beraterkreis fiir
D Schulrechner des Bayeri-

schen Kultusministeri-
ums hat ein Votum 2000 erar-
beitet, an dem Vertreter vieler
Institutionen beteiligt waren. Sie
haben Empfehlung zu Hardware
und Software zusammengestellt.
Es gibt dort Aussagen zur Emp-
fehlung von Rechnern und son-
stiger Hardware

tenen Geriten, wie der

Rechner als Server, der
Arbeitsplatzrechner, Kommuni-
kationseinrichtungen, Transpor-
table Rechner fiir wechselnde
Einsatzorte und zum Drucker.
Es gibt Aussagen zur Rechner-
raumausstattung und viele wei-
tere Aussagen zur technischen
Infrastruktur sowie weiterfiih-
rende Literaturhinweise. Und
jeder von uns kann das alles im
Internet nachlesen (siehe An-
hang).

E s gibt Aussagen zu angebo-
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Anwendung von Software

as wird Programmen
Deingesetzt an Horgescha-

digtenschulen? An Soft-
ware ist auf jeden Fall ein ,,Of-
fice Paket“ vorhanden, mit Pro-
grammen fiir Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation und Présen-
tation und meistens auch ein
Programm fiir die Bild-
bearbeitung.

bewihrten ,,Budenberg Pro-

gramme*“, des weiteren ,,Mein
erstes Lexikon“, ,, Tommys
Gebirdenwelt“, ,,Der Bahnhof*,
»Deutsch fiir Anfanger* sowie
verschiedene Mathematik-
programme eingesetzt.

b der Orientierungsstufe
A werden vereinzelt
Maschinenschreib-

programme eingesetzt. Das ist
mir eigentlich zu wenig, denn
miissten nicht heutzutage alle
horgeschddigten Schiiler minde-
stens ab der siebten Klasse fliis-
sig Maschinenschreiben lernen,
allein schon, um problemlos
»chatten“ zu kénnen?

as Internet wird im Un-
Dterricht sehr unterschied-

lich genutzt. Beim Zu-
gang zum Internet haben unsere
Schiiler folgende Probleme: Die
Orientierung ist schwierig (ich
erinnere noch einmal an den
Feuerwehrschlauch).

I n der Grundschule werden die
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Suchmaschinen kénnen zwar
helfen, aber es bleibt das Pro-
blem der Sucheingrenzung.
Padagogisch orientierte
Suchmaschinen und der ,, Tau-
benschlag”“ sind hilfreich, weil
sie diese Eingrenzung leisten.
SchlieBlich ist das Sprachniveau
im Internet fiir die meisten un-
serer horgeschidigten Schiiler
zu hoch.

ie Anwendung von Soft-
Dware im Haupt- und

Realschulbereich ist an
den verschiedenen Horgeschi-
digtenschulen so unterschied-
lich, dass bei meiner kleinen
Umfrage auBer dem Gebrauch
der Standardsoftware keine
allgemeinen Vorlieben erkenn-
bar waren. Die Wirklichkeit in
unseren Schulen umschreibt
glaube ich eine Riickmeldung
die ich erhielt sehr gut: ,In
allen Schulformen wird mit
Computern und der entspre-
chenden Lernsoftware gearbei-
tet, je nach Motivation und
Kompetenz der einzelnen Lehr-
krifte“. Und so kommen wir
zum Bildungsstand der Lehr-
krifte.

Bildungsstand
der Lehrkrifte

tenschulen wie tiberhaupt im
Sonderschul/Forderschul-
bereich haben sich Lehrkrifte

I m Bereich der Horgeschadig-

schon immer dadurch ausge-
zeichnet, neue Entwicklungen
in den Unterricht aufzunehmen
und Vorreiter zu sein. Der
Mangel an geeigneten Lehrbii-
chern fand seinen Niederschlag
in der Herstellung eigener Me-
dien. Erinnern mochte ich in
diesem Zusammenhang an die
vielen ,,Untertitelungswerk-
stiatten®, die Mitte der 80er
Jahre in den Schulen entstan-
den, um eigene Untertitel zu
Lehrfilmen zu schreiben.

rotz dieser vielen Vorrei-
T ter ist es bis jetzt nicht

gelungen, alle mit auf
den Weg in die Welt der neuen
Medien zu nehmen. Liegt es am
Geld? Gibt es zu wenig Fortbil-
dung? Sind die Einstiegshiirden
bei den Fortbildungsangeboten
zu hoch? Fiihlt man sich von
Schul- und Kultusverwaltung
allein gelassen? Sicher konnte
man in diesem Zusammenhang
noch viele andere Griinde fin-
den und ich mochte Sie bitten,
diese Diskussion in Ihre Kolle-
gien zu tragen.

Meine Damen und Herren, ich
komme zum Schluss meiner
Ausfiihrungen.

Ich hoffe ich habe Ihnen darle-

gen konnen

- warum die neuen Medien fiir
unsere horgeschadigten Schii-
lerinnen und Schiiler so wich-
tig sind



- warum wir den Verantwortli-
chen klar machen miissen,
dass ihr ideeller und finanzi-
eller Einsatz in diesem Be-
reich immer noch zu gering
ist

- warum wir mehr Fortbildung
brauchen

Ihre Einsicht in die Not-Wen-
digkeit all dessen wiirde mich
sehr erfreuen!
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