forum beitrige

Vergleichende Behindertenpidagogik
unter besonderer Beriicksichtigung
Lernen und Entwicklung bei abweichen-
dem Verhalten mit dem Schwerpunkt
Institutionelle Desintegrationsprozesse
bei Heranwachsenden

kultureller Differenzen

Allgemeine Behindertenpidagogik
Frihforderung schwer

Entwicklung bei Beeintrichtigungen
des Lernens in der Sekundarstufe
und in der Beruflichen Bildung

Lernbehindertenpadagogik
Lernen und Entwicklung bei

abweichendem Verhalten
Geistige Entwicklung bei schweren

neurologischen und psychischen

Beeintrachtigungen des Lernens
Syndromen

Lernbehindertenpidagogik
Verhaltensgestortenpidagogik
Geistigbehindertenpadagogik
Lernen und Entwicklung bei
Korperbehindertenpidagogik
mehrfachbehinderter Kinder

Beeintrichtigungen der

Integrative Erziehung bei
Bewegungsfihigkeit

Inhalt:
Inhalt:
u.b.B.
Inhalt:
u.b.B.
Inhalt:
u.b.B.
Inhalt:
u.b.b.
Inhalt:
u.b.B.
Inhalt:
Inhalt:
Inhalt:

| Arbeitsbereich Lernen und Entwicklung
Nach- N.N.
wuchs
Nach- N.N.
wuchs
Nach- Marquardt
wuchs

T Prof. Beck

" Prof. Kallenbach

I
I
I
I
I

I Prof.Warzecha

I Prof.Wocken
| Prof. N.N.
l Prof. Zimpel

I 24.3.

Blindenpidagogik & Sehbehindertenpad.

Diagnostik bei hor- und
Fritherziehung und Beratung bei Sprach-

Behindertenpadagogische Psychologie und
und Sinnesbehinderungen

Diagnostik
Kommunikation bei Beeintrachtigungen

der Sprache und des Sprachgebrauchs

Sprachbehindertenpadagogik
Wahrnehmung und Kommunikation bei

eingeschrinktem oder fehlendem

bei unzureichender auditiver Kontrolle
Sehvermdgen

Gehorlosenpadagogik
Padagogische Sprachtherapie und

Pidagogische Audiologie und Hor-
integrative Erziehung

Wahrnehmung und Kommunikation
Sprachforderung

Behindertenpadagogisch angewandte
Sprachwissenschaft und Phonetik

Schwerhorigenpadagogik
sprachbehinderten Menschen

b.B.

Nach- von Knebel Inhalt:

wuchs

Inhalt:
Inhalt:
Inhalt:
u.b.B.
Inhalt
u.b.B.
Inhalt:
u.b.B.
Inhalt:
Inhalt:
Inhalt:

Arbeitsbereich Wahrnehmung und Kommunikation
U.

Prof. Schuck
Prof. Degenhardt

Prof.Welling
Prof. Giinther
Prof. Renzelberg
Nach- Kramer-
wuchs Kilic
Nach- N.N.
wuchs

Prof. N.N.
24.3

Beschlossen vom Institutsrat am 24.1.96; aktualisiert Fassung vom 16.9.1998

am Fachbereich Erziehungswissenshaft der Universitait Hamburg

des Instituts fiir Behindertenpadagogik

Strukturentwicklungsplan

beitrigeforum

Computereinsatz in der Schule fur Gehorlose und

Schwerhorige:

Sprachforderung im Elementarbereich und Aufbau eines gebarden-
sprachlichen Fachwortschatzes im Physikunterricht *

Ulrike Schega, Aachen
Andrea Enders, Diisseldorf
Dr. Thomas Kaul, K6ln

Im Rahmen des Workshop 4 sol-
len in der Entwicklung befindli-
che Computeranwendungen vor-
gestellt werden, die direkt oder
indirekt auf die schulische und
hiusliche Forderung gehdrloser
und schwerhdriger Kinder ausge-
richtet sind. Zum einen soll die
Entwicklung eines computerba-
sierten Gebérdensprachlexikons
fiir den naturwissenschaftlichen
Unterricht dargestellt werden.
Hier steht insbesondere das Un-
terrichtsfach Physik im Mittel-
punkt. Das Lexikon PhyLex
(Physiklexikon) stellt einen ersten
beispielhaften Vorschlag fiir eine
mogliche Realisierung eines sol-
chen Vorhabens dar. Es soll kurz
die Entstehungsgeschichte umris-
sen und dariiber hinaus auf die
mit der Umsetzung verbunden
Schwierigkeiten eingegangen
werden.

Als zweiten Anwendungsbereich
wird das Projekt der Universitdt
zu Koéln SPIKE vorgestellt.
SPIKE steht fiir Sprache im Kon-

* Anmerkung der Redaktion:

Der Beitrag wurde im Rahmen der 5. Jah-
restagung des DFGS am 18./19.9.1999 in
Aachen im Rahmen eines Workshops vor-
gestellt

text entdecken. Es ist das Ziel,
ein multimediales Computer-
programm zur sprachlichen For-
derung horgeschddigter Kinder zu
entwickeln. Die vorgestellten Pro-
totypen Auf dem Bauernhof und
Fred und Lotti in der Kiiche sol-
len Moglichkeiten aufzeigen, wie
sprachliche Inhalte kontext-
bezogen und kindgerecht mit Hil-
fe des Computers aufbereitet wer-
den konnen.

PhyLex — ein praxishezoge-
nes Gebdrdensprachlexikon
fiir den Physikunterricht

Andrea Enders, Ulrike Schega,
Tanja Michael, Angela Schulte-
Miter

Enstehungsgeschichte

Die Entwicklung des Projektes
PhyLex begann mit der Tagung
des Deutschen Fachverbandes fiir
Gehorlosen- und Schwerhdrigen-
piadagogik mit dem Thema ”Kon-
zepte beruflicher Bildung — Wech-
selwirkungen zwischen Schule
und Arbeitswelt” am 1. - 2. No-
vember in Essen. Im Rahmen ei-
nes dort angebotenen Workshops
haben sich Lehrer, die an unter-
schiedlichen Schulen fiir Gehor-
lose und Schwerhdérige im natur-
wissenschaftlichen Unterricht ta-
tig sind, zusammengefunden und
ihre Erfahrungen ausgetauscht.
Von allen Lehrern wurde bedau-

ert, daB in den naturwissenschaft-
lichen Unterrichtsfichern bislang
nur wenig Fachgebérden zur Ver-
fligung stehen. Folglich werden
in der Unterrichtspraxis Gebar-
den vielfach “erfunden”, indem
der Lehrer die Gebdrden vorweg
festlegt, oder sie mit den Schii-
lern gemeinsam im Unterricht
entwickelt.

Aus dieser unbefriedigenden Si-
tuation heraus entstand die Idee
und Zielsetzung des derzeitigen
Projektes PhyLex. Der Wort-
schatz fiir den naturwissenschaft-
lichen Unterricht sollte zusam-
mengetragen werden, um als
Grundlage zur Entwicklung eines
gebirdensprachlichen Fachwort-
schatzes zu dienen. Zielsetzung
ist es, die fachliche Begriffsbil-
dung zu unterstiitzen, die Kom-
munikation im Unterricht zu er-
leichtern und damit letztendlich
den Wissenserwerb zu foérdern.

Im AnschluB an die DFGS-Ta-
gung haben Gespriache mit Dr.
Th. Kaul (Universitdt zu Koln),
Prof. Dr. W. Huber (RWTH
Aachen) und mit Frau Kréhnert
vom Landesinstitut fiir Schule und
Weiterbildung stattgefunden.

Aus diesen Gesprichen ergaben
sich konkrete Moglichkeiten zur
Umsetzung des Vorhabens. Im
September 1997 konnte eine er-
ste Arbeitstagung zum Thema
”Fachgebidrden im Physikunter-
richt” in Soest stattfinden. An
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dieser Tagung nahmen 9 Lehre-
rinnen und Lehrer der nordrhein-
westfilischen Gehorlosen- und
Schwerhorigenschulen teil. An-
hand der Richtlinien sowie mit
Hilfe von aktuellen Schulbiichern
fiir die Sekundarstufe I, wurden
erste Wortlisten fiir den Physik-
unterricht zusammengestellt.

An der Universitit zu Koln er-
kldrten sich die Studentinnen Frau
Michael und Frau Schulte-Méter
bereit, im Rahmen ihrer Ex-
amensarbeiten die Themenberei-
che Wirmelehre und Optik zu
bearbeiten. Es sollte die relevan-
te Fachbegrifflichkeit herausgear-
beitet werden und dariiber hinaus
mit Hilfe gehorloser Fachleute
beispielhaft Gebdrden, die von
diesen verwendet oder erst ent-
wickelt werden, zusammengetra-
gen werden.

Zusammenstellung der
Fachbegrifflichkeit

Bei der Auswahl der Fachbegrif-
fe haben wir darauf geachtet, daf
sie moglichst den Grundwort-
schatz des Physikunterrichts in
der Sekundarstufe I widerspie-
geln. Ausgangspunkt fiir die Zu-
sammenstellung bilden im we-
sentlichen zwei Quellen. Zum ei-
nen haben wir uns an den Richt-
linien fiir den Physikunterricht in
der Sekundarstufe I orientiert.
Zum andern bildeten die Schul-
biicher, die in Nordrhein-Westfa-
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len in den Gehorlosenschulen
hauptsichlich Verwendung fin-
den, eine weitere Basis. Hierbei
handelt es sich um die Physik-
biicher Natur und Technik (1990)
sowie Natur begreifen (1997).
Das erste Buch ist fir die
Sekundarstufe I und das zweite
fiir die Lernbehindertenschule
entwickelt worden.

Innerhalb unserer Examensarbeit
wurden jeweils ca. 50 grundle-
gende Fachbegriffe aus den Ge-
bieten Optik und Wirmelehre
ausgewdhlt und beispielhaft be-
arbeitet. Im Rahmen der Ex-
amensarbeit haben wir uns auf
Substantive beschrankt.

Definitionen und Beschrei-

bungen

Die Zusammenstellung des Wort-
schatzes sollte nicht nur in Form
von einfachen Wortlisten gesche-
hen, denen dann mehr oder we-
niger willkiirlich einzelne Gebér-
den zugeordnet werden. Durch
die Einbindung der Informationen
in eine elektronische Datenbank
ist es moglich, grofere Infor-
mationsmengen zu verwalten und
diese miteinander zu vernetzen.
So werden dartiber hinaus in der
Datenbank neben den eigentlichen
Fachbegriffen, zusitzlich Defini-
tionen, Beschreibungen, Synony-
me, Grafiken zu den Begriffen
und neben den Gebdrden in Form
von Videoclips auch Informatio-

nen zu denselben erfait (Be-
schreibung der Gebirde in einer
auch fiir Laien verstidndlichen
Notation).

Die Definitionen sollen denjeni-
gen gerecht werden, die iiber ein
hohes Sprachverstidndnis verfi-
gen, und daher mit den spezifi-
schen lexikalischen und syntakti-
schen Merkmalen der Fachspra-
che umgehen koénnen.

Sie sind der Brockhaus Enzyklo-
pédieund dem Schiilerduden Die
Physik entnommen. Die Beschrei-
bungen sollen eine systematische
Uberarbeitung der Definitionen
darstellen, die fiir gehorlose
Schiiler verstandlicher sein soll.
Daher wurde auf einige fachspe-
zifische Merkmale, wie sie in den
Definitionen zu finden sind, weit-
gehend verzichtet. Hierzu geho-
ren z.B.: Nominalisierung,
Passivgebrauch, Attribuierung.
Bei der Wortwahl wurden vor-
nehmlich geldufige Worter ver-
wendet. In bezug auf die Syntax
galten die Richtlinien der Gehor-
losenschule als Orientierung.

Es bleibt dennoch die Frage of-
fen, inwiefern die Beschreibun-
gen tatsdchlich fiir den Personen-
kreis gehorloser Schiiler verstdnd-
lich sind. Diese Antwort wird die
Anwendung in der Praxis zeigen.
Wir beabsichtigen aus diesem
Grund, auch die Moglichkeit zu
eroffnen, daB Lehrer eigene Tex-

te, die dem sprachlichen Stand der
Schiiler besser angepalit sind, ein-
geben kénnen.

Mit den beiden Variationen Defi-
nition und Beschreibung wird
versucht, den unterschiedlichen
Wissensvoraussetzungen, Lese-
strategien und Sprachkompe-
tenzen der verschiedenen Ziel-
gruppen eines solchen Lexikons
gerecht zu werden.

Aufbau des Lexikons

Das Lexikon bietet in der jetzi-
gen Form als Prototyp die Mog-
lichkeit, Begriffe nach unter-
schiedlichen Kriterien zu listen.
So kénnen die Begriffe nach Be-
reichen (z. B. Wirmelehre, Op-
tik,...) oder nach Oberbegrifien
(z.B. Aggregatzustinde, optische
Gerate) aufgelistet werden. Dar-
iiber hinaus besteht die Mdglich-
keit nach einer freien Suche. Fiir
den ausgewihlten Begriff konnen
dann, das Gebédrdenvideo und
weiterfiihrende Informationen
aufgerufen werden. Hierzu geho-
ren Definitionen, Beschreibungen
und Abbildungen zu dem jeweili-
gen Fachbegriff. Wichtig er-
scheint uns die inhaltliche und
raumliche Verkniipfung von Text
und Bild, die komplexe Sachver-
halte unmittelbar verstindlich
machen kann. Bild und Text ent-
halten Informationen, die sich
gegenseitig erginzen.

Gefrieren
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Gefrieren ist der Uhergang des YWassers, einer wassrigen Losung oder einer anderen
Flussigkeitin den festen Aggregatzustand.

YWasser oder eine andere Flissigkeit werden fest. Dieser Vorgang heiRt Gefrieren.

feat  Flissig

Die Suche nach Synonymen und
nach Gebidrden mit Hilfe von
Merkmalen ist zur Zeit noch nicht
implementiert, wird aber in ei-
ner spateren Version berticksich-
tigt werden. Auch erscheint es
sinnvoll, Gebarden nicht nur als
Video darzustellen, sondern die-
se auch in Form einer Grafik oder
eines Fotos miteinzubinden, wel-
ches ausgedruckt werden kann,
um im Unterricht verwendet wer-
den zu konnen.

Ist das Lexikon in der vorliegen-
den Fassung primar an Unterrich-
tende gerichtet, so ist es aber auch
denkbar, dafl bei einer entspre-
chenden sprachlichen Aufberei-

tung und einer an den Bediirfnis-
sen von Schiilern ausgerichteten
Funktionalitit auch diese das Le-
xikon in bestimmten Unterrichts-
phasen als Nachschlagewerk ver-
wenden konnen

Probleme bei der Realisie-

rung

Ein grundsétzliches Problem bei
der Erstellung solcher Lexika
betrifft die Auswahl der Fach-
begrifflichkeit. Die Zusammen-
stellung bleibt immer bis zu ei-
nem gewissen Grade willkiirlich.
Es u. E. nur méglich, die Aus-
wahl der Fachbegrifflichkeit so
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weit wie moglich an den Richtli-
nien, den Schulbiichern und an
dem Fachgebiet selbst zu orien-
tieren. Dariiber hinaus bietet sich
die Moglichkeit, den Wortschatz
eines solchen Lexikons individu-
ell zu erweitern, um somit die
Einschriankungen, die sich aus
einer notwendigen Vorauswahl
ergeben, bis zu einem gewissen
Grade zu kompensieren.

Ein zweiter Problembereich be-
trifft die schon zuvor erwéhnte
sprachliche Gestaltung der Defi-
nitionen und Beschreibungen.
Hier ist es unabdingbar, daB Fach-
péddagogen - also in diesem Falle
Physiklehrer - und Sprachdidak-
tiker eng kooperieren.

Die Zusammenstellung oder die
Entwicklung des physikalischen
Gebirdenwortschatzes stellt ein
weiteres Problemfeld dar. Fiir
viele Fachbegriffe existieren oft-
mals keine Gebirden. Sie miis-
sen in einem solchen Fall "ent-
wickelt” werden. Inwieweit die-
se sprachlichen Setzungen sich
dann im kommunikativen Alltag
etablieren, kann keineswegs vor-
herbestimmt werden.

Fiir das Zusammenstellen eines
entsprechenden Wortschatzes
miissen gehorlose Fachleute ge-
funden werden, die tiber ein pro-
fundes physikalisches Fachwissen
verfiigen und die dariiber hinaus
in der Lage sind, gebérden-
sprachliche Phdnomene auf einer
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metasprachlichen Ebene zu re-
flektieren.

Fiir den vorliegenden Prototypen
haben sich 4 gehorlose Fachleute
bereit erklirt, eine kleine Gebér-
densammlung zusammenzustel-
len. Es handelt sich hierbei um
einen Elektrotechniker (Dipl.
Ing.), einen Maschinenbau-
studenten, einen physikalisch-
technischen Assistenten und eine
Chemielaborantin. Alle Gehorlo-
sen sind dariiber hinaus auch als
Gebirdensprachkursleiter titig.
Sie verfiigen somit zum einen
iiber die notwendige (metasprach-
liche) Gebirdensprachkompetenz
und sind zum anderen durch Be-
ruf und Ausbildung mit Fachbe-
griffen aus Naturwissenschaft
und Technik vertraut.

Die Zusammenstellung eines sol-
chen Wortschatzes ist sicherlich
kein triviales Phdnomen und be-
darf einer intensiven und detail-
lierten Bearbeitung. Sie kann un-
seres Erachtens auch nur als Vor-
schlag dienen. Die Akzeptanz
muB durch die kommunikative
Praxis geleistet werden.

Es sei an dieser Stelle noch ein-
mal darauf hingewiesen, daB ein
Lexikon in der hier dargestellten
Form in erster Linie ein Lexzkon
fiir die Schulpraxis ist. Der
Schwerpunkt liegt nicht auf einer
moglichst exakten /inguistischen
Beschreibung und Erfassung.

Ausblick

In den nédchsten Monaten sollen
andere Themenbereiche des Phy-
sikunterrichts, darunter die Me-
chanik, die Elektrizititslehre, der
Magnetismusund Elektromagne-
tismus sowie das Thema Energie
zuerst einmal aus einer physik-
didaktischen Perspektive aufgear-
beitet werden, um einen mdog-
lichst grofen Umfang an Fachbe-
griffen, Definitionen, Beschrei-
bungen usw. zusammenzustellen.
Dariiber hinaus muf eine Arbeits-
gruppe mit gehorlosen Fachleu-
ten gebildet werden, die das Vor-
haben begleitet oder direkt mit-
arbeitet. Nicht zuletzt kommt
auch der Gestaltung des Lexikons
und dessen Funktionalitdt eine
besondere Bedeutsamkeit zu.
Hier ist es besonders wichtig,
Kontakt zu den spiteren Anwen-
dern aufzubauen, um viele Riick-
meldungen tiber die Benutzer-
freundlichkeit und auch iiber
Wiinsche hinsichtlich der Funk-
tionalitit zu erhalten.

Spike (Sprache im Kontext entdek-
ken)

Marion Jihne, Frauke Martini,
Thomas Kaul

Seit Mitte der 90iger Jahre arbei-
tet am Seminar fiir H6r- und
Sprachgeschidigtenpddagogik der
Universitit zu Kéln eine kleine
Projektgruppe aus engagierten

Studierenden, die sich um die
Gestaltung und Entwicklung ei-
nes Computerprogramms fiir die
sprachliche Foérderung horgescha-
digter Kinder bemiiht. Es ist das
Ziel, durch eigene Entwicklungen
Méglichkeiten und Grenzen des
Einsatzes eines solchen Compu-
terprogrammes selbst zu erproben
- in Abgrenzung zu traditionel-
len Medien -, um Riickschliisse
tiber dessen Einsatz bei horge-
schiddigten Kindern ziehen zu
konnen. Das Projekt, innerhalb
dessen Rahmen die Projektgrup-
pe arbeitet, heift SPIKE: Spra-
che im Kontext entdecken.

Im Rahmen dieser Projektgrup-
pe sind bisher zwei Prototypen
entwickelt worden. Der erste Pro-
totyp Auf dem Bauernhofist von
Marion Jihne entworfen worden
(vgl. JAHNE, KAUL 1997). Der
zweite Prototyp stellt eine Fort-
entwicklung der Arbeit von Frau
Jahne dar. Frau Martini hat das
Programm Fred und Lotti in der
Kiicheentwickelt. Es ist nicht nur
der Kontext verdndert worden,
sondern es sind viele Erweiterun-
gen beriicksichtigt worden wie
z.B. umfassendere Animationen,
Einheiten zur Wissensiiber-
priifung, ein Hortraining und ein
Lexikonmodul. Dariiber hinaus
sollten unterschiedliche Moglich-
keiten der Darstellung von
Bedeutungsinhalten und damit
deren Vermittlung erprobt wer-
den. Im folgenden sollen kurz die
wesentlichen Uberlegungen, die

beiden Programmen zugrunde lie-
gen, umrissen werden. In einem
zweiten’ Schritt soll ein kleiner
Einblick in den Aufbau beider
Programme gegeben werden.

Voriiberlegungen

Die graphischen Fihigkeiten heu-
tiger Computer bieten vielfiltige
Moéglichkeiten, Lerninhalte zu
visualisieren und zu présentieren,
so daB gehorlose und schwer-
hérige Kinder beim Erwerb von
Wissen und sprachlichen Inhalten
unterstiitzt werden konnen.

Im Rahmen der Programment-
wicklung sollen deshalb insbeson-
dere die multimedialen Moglich-
keiten des Computereinsatzes be-
rlicksichtigt werden. Durch die
Verkniipfung und Integration un-
terschiedlicher Medien wie z.B.
Text, Grafiken, deren Animation,
Videos und Sound sowie deren
Bezug aufeinander soll dem Be-
nutzer - in unserem Fall also den
horgeschiddigten Kindern und
Schiilern - die Moglichkeit gege-
ben werden, sachliche und
sprachliche Phinomene nachvoll-
ziehen zu kénnen und zu begrei-
fen. Der unterschiedliche Bezug
der Medien auf einen Sachverhalt
ermdglicht verschiedene Perspek-
tiven und Zuginge. Diese Viel-
falt ist sicherlich bei der Durch-
dringung von Sachverhalten oder
der Erschliefung von Bedeutun-
gen ein forderliches Element. Die
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Moglichkeit, Grafiken zu animie-
ren oder auch Videos einzubin-
den, erlaubt es dariiber hinaus die
Dynamik, die vielen Begriffen
und Sachverhalten innewohnt, zu
visualisieren und damit besser
verstandlich zu machen, als dies
z.B. mit einem statischen Medi-
um wie dem Buch méglich ist.

Eine weitere wichtige Bedeutung
kommt unserer Auffassung nach
der interaktiven Komponente zu.
D. h., die Kinder kénnen und sol-
len zum einen die Programme
moglichst eigenstindig bedienen
und deren Inhalte entdecken kén-
nen. Zum anderen kénnen gera-
de aus dem Wechselspiel zwi-
schen den Intentionen, den Vor-
stellungen und dem Vorwissen der
Kinder sowie den in dem Pro-
gramm dargestellten Sachverhal-
ten, Moglichkeiten des Wissens-
erwerbs erwachsen.

Der Freiheitsgrad der Auswahl ist
ein grundlegendes Kriterium fiir
Interaktivitit. Er wird in der Re-
gel durch die Moglichkeit ausge-
macht, die der Benutzer hat, um
selbstindig in den Ablauf des
Programms einzugreifen und die-
sen zu steuern. Das ist besonders
gut moglich bei Hypermedia-Pro-
grammen, deren Struktur nicht
linear, sondern verzweigt ver-
lauft.

Der Begriff Hypermedia ist eine
Zusammensetzung aus den Be-
griffen Hypertextund Multime-
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dia. Ein hypermediales Pro-
gramm beinhaltet also multime-
diale Elemente, wie sie schon
zuvor angedeutet worden sind,
also eine Integration von Text,
Grafik, Sound und Video. Die
Verbindung dieser unterschiedli-
chen Medien machen aber noch
kein hypermediales Programm
aus. Vielmehr miissen Struktur-
merkmale klassischer Hyper-
textsysteme zum Tragen kommen.
Unter Hypertext wird im allge-
meinen eine nicht lineare Verket-
tung von Textinformationen ver-
standen. D. h. in einem Text kon-
nen zum Beispiel besonders her-
vorgehobene Begriffe ausgewshlt
werden, um so zusitzliche Infor-
mationen zu erhalten oder gar
einen anderen Weg des
Bearbeitungsablaufs einzuschla-
gen. Im Falle von Hypermedia
wird dieses Verstindnis auf alle
zum Einsatz kommenden Medi-
en erweitert. Man kann sich in-
nerhalb der Programme, ohne auf
einen linearen Aufbau und eine
genaue Reihenfolge der Eingaben
zu achten, orientieren. Der Be-
nutzer kann auf diese Weise nach
individuellen Kriterien wie Lei-
stungsstand und Lerntempo sei-
nen eigenen Lernweg zusammen-
stellen und die Prasentationsform
der Lerninhalte unabhéngig von
einer vorgegebenen Didaktik frei
wihlen. Dadurch wird eine
Selbststeuerung des Lernprozes-
ses erreicht. Durch den nicht hier-
archisch gegliederten Aufbau der
vorliegenden Programme wird
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Kindern die Chance geboten, ihre
eigenen Lernstrategien zu entwik-
keln und zu testen. Es handelt es
sich also um offene Selbstlern-
medien und nicht um ein klassi-
sche Lernprogramme (z.B. drill
and practice), sondern sie erhal-
ten ihren Stellenwert in freien
Lernsituationen, die vom Kind
selbst bestimmt werden. Hier zu
gehoren offene Unterrichts-
situationen (z.B. Freiarbeit) oder
aber auch freie Spielsituationen
zu Hause.

Dieses Vorgehen ermoglicht aus
der Perspektive der Bedienung
eines Computersystems ein hohes
MaB an Interaktivitdt. Natiirlich
ist das Interaktionsverhalten zwi-
schen Kindern und Computer
nicht mit natiirlichsprachlichen
Dialogen in realen sozialen Kon-
texten im engeren Sinn zu verglei-
chen. Im wesentlichen beschréin-
ken sich die interaktiven Moglich-
keiten bei dem vorliegenden Pro-
gramm auf das Auswéhlen mit
einer Computermaus oder auf das
Zeigen auf einen Touchscreen
(beriihrungsempfindicher Bild-
schirm). Funktional gesehen ver-
bergen sich hinter der Bedienung
aber mehrere Interaktionsebenen.
Es konnen Elemente ausgewdhit
werden, Informationen abgerufen
werden, Antworten gegeben wer-
den, es kann etwas konstruiert
werden und auch auf eine Vorga-
be des Programms reagiert wer-
den. Ein weiterer wesentlicher
Aspekt der Interaktion mit einem

Computer in solchen offenen
Lernumgebungen soll aber noch
erwihnt werden. Im allgemeinen
wird das angstfreie Lernen, also
das Lernen ohne negative Konse-
quenzen, von Lernenden als du-
Berst positiv eingeschitzt. Die
Kinder koénnen ohne, daB eine
Autoritit ihr Lern- und Spiel-
verhalten beurteilt, ungestort ex-
perimentieren und sich erproben.
Auf diese Weise soll die Lust am
Lernen der Kinder spielerisch
gefordert und deren Kreativitit
angeregt werden.

Auf dem Bauernhof

Bei dem hier von uns vorgestell-
ten Prototypen handelt es sich
nicht um ein Bilderbuch, das tiber
einen Plot verfiigt, dem die Kin-
der folgen konnen, sondern im
weitesten Sinne um ein situations-
orientiertes Bildworterbuch. Wir
wollen den Kindern eine offene
Lernumgebung zur Verfiigung
stellen, die sie selbsténdig durch-
streifen und entdecken konnen,
um neue Bedeutungen und Sach-
verhalte fiir sich zu erschlieBen.

Das Programm besteht derzeit aus
zwei Situationsbildern mit jeweils
sieben in einen Zaun integrierten
Bedienungselementen (Icons).

Anhand der Icons kénnen unter-
schiedliche Funktions- bzw.
Informationsebenen gewéhlt wer-
den. So konnen die Kinder zwi-

schen schriftlichen Informatio-
nen, Gebirden, gesprochener
Sprache, Textinformationen und
Animationen wahlen. Wird nach
der Auswahl ein Objekt an-
geklickt, erhélt man je nach ge-
wihlter Funktion die gewlinschte
Funktion (Schriftbild bzw. Tex-
tinformationen, Gebérdenvideo,
Video mit gesprochener Sprache
oder eine grafische Animation).

Dariiber hinaus haben die Schii-
ler die Moglichkeit, mit Hilfe ei-
ner Lupenfunktion sich im Ge-
biude des Bauernhofes zu orien-
tieren oder in andere Raume Ain-
einzuschauen.

Gestaltung

Da die Schiiler die Moglichkeit
erhalten sollen, weitgehend selb-
standig ohne direkte Einflufnah-
me des Lehrers Informationen
abzurufen, ist eine kindgerechte,
selbsterklarende Bedienungsweise
des Programmes notwendig.

Diese grundlegende Bedingung
wurde Ulber eine einfache Bedie-
neroberflache verwirklicht, die
mit eindeutigen Icons versehen
ist, die keiner zusatzlichen Hilfs-
funktionen bediirfen.

Die Bedienelemente haben einen
festen Platz auf der Oberflache.
Zudem wurde Wert darauf gelegt,
die Bedieneroberfliche anspre-
chend, iibersichtlich und animativ
zu gestalten. Der Bildschirm ent-

hilt nur jene Elemente, die fiir
das Bedienen des Programmes
unumgéinglich sind. Der Zugriff
auf die Informationen erfolgtiiber
die Maus (Mausklicks) bzw. die
Hand (durch Beriihren) beim
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Touchscreen-Monitor. Die Infor-
mationen werden auf verschiede-
nen Ebenen présentiert.

Das folgende Beispiel zeigt einen
Informationstext zum HAHN
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Die Textinformationen sind mit
einer sogenannten Hypertext-
Funktion versehen: im Infor-
mationstext sind einige Worter,
die den Schiilern Verstidndnis-
schwierigkeiten bereiten konnten,
rot unterlegt. Diese hervorgeho-
benen Wérter, sogenannie AKtiv-
worter, kénnen von den Schiilern
direkt angewihlt werden. Das
Programm blendet dann sofort
eine bildliche oder animierte Dar-
stellung des ausgewdéhlten Be-
griffs ein:

Mittels Mausklick auf die Hand
(rechts unten auf dem Bildschirm)
gelangt der Schiiler wieder zur
Ausgangsszene.

Prototyp ll: Fred und Lotti in
der Kiiche

Fiir die Arbeit ist der Kontext
Kiiche gewihlt worden, da die-
ser im Alltag des Kindes téglich
vorkommt. Grundlage des Pro-
gramms ist der bereits dargestellte
Bauernhof von Marion Jihne und
Ideen der Projektgruppe SPIKE.
Auch bei der vorliegenden Arbeit
handelt es sich noch um eine
Ideensammlung, die als Diskus-
sionsgrundlage fiir die weitere
Entwicklung des Programms die-
nen soll. Zielgruppe dieses Teils
ist, im Gegensatz zu dem Pro-
gramm von Marion Jihne, die der
schwerhorigen Kinder im Alter
zwischen 8-10 Jahren, da es
sprachlich anspruchsvoller ist. Es
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Das i1 aus dem Ei.

sind neue Elemente gegeniiber
dem Bauernhof in das Programm
eingebunden worden: Der Dialog
mit dem Programm wurde per-
sonalisiert. Eine vierképfige Fa-
milie tritt auf, die durch die ver-
schiedenen Module fiihrt und an
unterschiedlichen Stellen wieder
auftaucht. Auch dieses Pro-
gramm besteht aus variablen, auf-
einander aufbauenden Schwie-
rigkeitsstufen. Im Gegensatz zum
Bauernhof, bei dem die Schwie-
rigkeitsstufen in Form des abruf-
baren Hypertexts vorliegen, gibt
es in der Kiiche aufeinander auf-
bauende Ebenen, die den Benut-
zer vom Lesen einzelner Worter
bis zum Lesen und versiehen gan-
zer Texte fithren. Daneben sind
Gerausche in das Programm ein-
gebaut, die die Kinder auf allen
Ebenen begleiten und von diesen
in Form eines Hortrainings er-

Hner.
ernhof.
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kannt werden sollen. Die Ebene
der Animationen wurde beson-
ders um viele spielerische Ele-
mente erweitert, um zu motivie-
ren und Freude am Programm zu
wecken. AuBerdem koénnen die
Animationen dynamische Bedeu-
tungen verdeutlichen. So werden
Verben im Zusammenhang eines
Wortfeldes dargestellt. Das Pro-
gramm ist nicht hierarchisch auf-
gebaut, die Ebenen miissen also
nicht zwingend nacheinander be-
treten werden. Dadurch haben die
Kinder ein breites Potential an
Entscheidungsfreiheiten im Um-
gang mit dem Programm. Sie
kénnen sich ihre eigenen Lern-
strategien aufbauen.

Beschreibung des Programms

Nach dem Start begriiBt Lotti den
Benuizer, fiihrt kurz in das Pro-

gramm ein und stellt ihre Fami-
lie vor. Im Gegensatz zum Bau-
ernhof ist der Bildschirm in zwei
Bereiche unterteilt.

wegen und zu anderen Ansichten
zu wechseln.

Der obere Bereich ist der Ak-
tionsraum, der den Kontext dar-
stellt und in dem die Handlungen
ablaufen. Den unteren Bereich
bildet eine Knopfleiste, auf der
die Funktionsknopfe zu finden
sind. Dadurch, daB sie auBerhalb
des Aktionsraumes angeordnet
sind, soll eine schnelle Orientie-
rung ermoéglicht werden. Die
Untertitel, die die gesprochene
Sprache verschriftlichen, laufen
nicht mit, damit das Kind sein
eigenes Lesetempo anwenden
kann. Per Mausklick auf das Fen-
ster kénnen die weiteren Unterti-
tel abgerufen werden. Der
Rechts- und der Linksknopf fiih-
ren in die Kiiche und erméglichen
dem Benutzer, sich in ihr zu be-

Der Kontext besteht aus vier An-
sichten der Kiiche und einer An-
sicht der Speisekammer. Dane-
ben gibt es drei Knopfe fiir die
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verschiedenen Zeichensysteme:
Der Schriftknopf 6ffnet ein Fen-
ster am unteren Ende des Ak-
tionsraumes, wenn er aktiviert ist.
Wird nun ein Gegenstand im Ak-
tionsraum angeklickt, erscheint
dessen geschriebener Name in
dem Fenster. Gibt es Ober- und
Unterbegriffe, erscheint zunéchst
der Oberbegriff. Durch eine klei-
ne 2 im Fenster wird der Benut-
zer darauf hingewiesen, daf} es
weitere Begriffe gibt, die durch
Mausklick auf das Fenster abge-
rufen werden kénnen. Am obe-
ren Rand des Fensters ist ein wei-
terer Knopf angebracht, mit dem
das Lexikon gedffnet werden
kann. Es gibt Informationen tiber
Wortart, Pluralbildung, Flexionen
und einen Beispielsatz, der das
Wort in einen neuen Kontext
stellt. Ist dessen Inhalt dyna-
misch, wird er erneut durch eine
Animation verdeutlicht, die durch
ein Rollover ausgeldst werden
kann: Befindet sich der Cursor
auf dem entsprechenden Bild,
wird eine Handlung ausgelost.
Verlafit er es wieder, wird die
Handlung gestoppt. Der Mund-
bildknopf funktioniert ahnlich wie
der des Bauernhofs: Ist er akti-
viert, kann durch Klicken auf ei-
nen Gegenstand im Bild ein Vi-
deo abgerufen werden, der den
entsprechenden Namen spricht.
Gibt es Synonyme zu den Begrif-
fen, so sind diese abrufbar, in-
dem noch ein zweites Mal auf den
Gegenstand geklickt wird.
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Der Gebirdenknopf funktioniert
genauso, nur daff anstelle der
Mundbildvideos Gebardenvideos
gedffnet werden, die entsprechen-
de Gebarde zeigen.

Ziel des Programms ist, alle In-
formationen zu jeder Zeit iber
alle verschiedenen Zeichen-
systeme aufrufen zu kénnen. Der
Animationsknopf stellt Bedeutun-
gen spielerisch in dynamische
Zusammenhénge. Es konnen z.B.
in der Speisekammer verschiede-
ne Pripositionen mit Hilfe einer
kleinen Maus, die sich in der
Speisekammer bewegt (z.B. auf
eine Leiter klettert oder in einen
Eimer fAll) visualisiert werden.

Bei der Darstellung des Wortfelds
Fortbewegen wird der Kontext der
Kiiche verlassen. Fred stellt im
Garten die Bedeutung der Verben
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springen, hiipfen, gehen, rennen,
krabbelnund schleichenvor. Da-
durch werden die Worter zum
einen in den Kontext des Wort-
feldes, zum anderen in den der
dynamischen Animation gestellt.

Mit Hilfe einer einfachen inter-
aktiven Steuerung (z.B. Auffor-
derungen) werden Texte und Klei-
ne Dialoge in das Programm ein-
gebunden. Zum einen kénnen
unterschiedliche Farben entdeckt
werden, indem die Kinder die
Kiiche per Mausklick neu anstrei-
chen kénnen. Das Schriftbild der
jeweiligen Farbe kann auch als
Gebirdenvideo abgerufen wer-
den.

Eine weitere Interaktionsmog-
lichkeit besteht in der Kiiche mit
Fred. Die Kinder kénnen mit ihm
Pfannkuchen backen. Ein Rezept
listet die bendtigten Zutaten auf,
die dann per Drag and Drop (mit
dem Cursor wird ein Gegenstand
angeklickt und bei gehaltener
Maustaste {iber den Bildschirm
gezogen) in eine Schiissel gefiillt
werden miissen. Erst wenn alle

Zutaten zusammengetragen sind,
beginnt Fred, den Teig umzurtih-
ren. Der Benutzer muf die Pfan-
ne auf den Herd stellen, dann
werden die Pfannkuchen gebak-
ken.

Die in das Programm eingebaute
Hilfe-Funktion ist von jedem
Modul aus abrufbar. Wird sie
beendet, befindet sich der Benut-
zer wieder im dem zuletzt ge-
wihlten Modul. Die Hilfe besteht
zur Zeit nur aus schriftlichen Er-
klarungen zu den Funktionen der
verschiedenen Knopfe. Wiin-
schenswert wire in Zukunft eine
kontextsensitive Hilfe, die das
Problem des Benutzers ,,erkennt®
und so darauf in dem gewihlten
Zeichensystem reagieren kann.
AuBerdem wurde eine Ubungs-
ebene eingebaut. Bisher kénnen
Ubungen zu Pripositionen, zum
Wortfeld Farben mit verschiede-
nen Zeichensystemen, zum Wort-
feld Fortbewegen, zu Homony-
men und zu Geriuscherkennung
(Hortraining) abgerufen werden.
Die Riickmeldung in den Ubun-
gen wird durch ein rotes Kreuz
bei einer falschen Antwort bzw.
durch eine Verstirkung bei einer
richtigen Antwort gegeben. Eine
eingeschriankte Anzahl der Ver-
suchsméglichkeiten fehlt noch,
auBerdem ist eine statistische
Riickmeldung iiber die Erfolgs-
quote am Ende der Ubung zur
Motivation des Kindes sinnvoll.
In der Zukunft sollen die beiden
vorliegenden Module erweitert,
iiberarbeitet und grafisch verein-
heitlicht werden, um zu einem
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PEANNKUCHEN(
ZUTATEN:

emhe1thchen Programm zusammenwachsen zu konnen
SchluBbemerkung

Die vorgestellten Anwendungen sind zur Zeit noch in der Entwick-
lung und stellen noch keine direkt einsetzbaren Programme fiir den
Schulunterricht dar. Sie werden aber in der nichsten Zeit Schritt fiir
Schritt weiterentwickelt und vervollstindigt.

Teile der vorliegenden Austiihrungen sind auch in folgenden Veror-
fentlichungen erschienen.

- Jihne, Marion; Kaul, Thomas: SPIKE - Sprache im Kontext entdecken.
Méglichkeiten der Gestaltung eines situationsorientierten Worterbuches. In:
Horgeschadigtenpadagogik 5, 1997, 289 -301.

- Martini, F.; Kaul, Th.: Fred und Lotti in der Kiiche: die Entwicklung eines
Prototypen fiir ein computergestiitztes Bildworterbuch im Rahmen des Pro-
jektes SPIKE: Sprache im Kontext entdecken. In: horgeschadigte Kinder, 4
1998, 122-126.

Interessierte konnen sich an folgende Adressen wenden:

Phylex:

Frau Ulrike Schega, David-Hirsch-Schule Aachen ,Vetschauerstrafie 14-16
Aachen

Frau Andrea Enders, Rheinische Schule fiir Gehérlose, Am groBen Dern 10
40625 Diisseldorf

Spike:

Dr. Thomas Kaul, Universitit zu Kéln, Heilpadagogische Fakultét
KlosterstraBe 79b, 50931 Koln
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